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§ 1 Spielfeldaufbau

1. Das Spielfeld muss rechteckig sein und dem Zweck des Kleinfeld-Fuf3balls
entsprechen.

Die idealen Abmessungen wéren Lénge 50-70m, Breite 40-50m. Abweichungen sind
nur dann zuléssig, sofern sie einem Kleinfeld nicht entgegenstehen.

2. Die Strafraumgrdf3e betrdgt je nach Spielfeldgrofe zwischen 10m und 12m in der
Linge sowie zwischen 8m und 10m in der Breite. Der Strafraum wird von den
Mannschaften, die die ersten Spiele des Spieltages auf Kunstrasen bestreiten, mit
Spriihkreide markiert.

3. Die Strafstof3grenze ist 8m von der Torlinie entfernt.
4. Es dirfen nur Tore der Grofle 5x2m verwendet werden.

5. Gespielt wird auf den vom Sportamt zugeteilten Plétzen. Dies sind sowohl Kunst-
als auch Naturrasenplétze. Stollenschuhe sind auf Kunstrasenpldtzen nicht erlaubt.
6. Die Platzbelegung erfolgt rollierend, das heif3t dass jede Mannschaft im Laufe
einer Saison auf Kunst- wie auch auf Naturrasen spielt (1. Liga am 1. Spieltag auf
Rasen, 2. Liga am 2. Spieltag auf Rasen und am 3. Spieltag die 3. Liga. Danach
immer im Wechsel, also zweimal Kunstrasen, einmal Rasen.

§ 2 Mannschaftsgrofie und Spieler



1. Eine Mannschaft besteht aus 6 Feldspielern und 1 Torwart. Bei Spielbeginn
miissen mindestens 4 Feldspieler und 1 Torwart auf dem Spielfeld sein. Ein Spieler
muss spétestens vor dem Spielbeginn als Kapitén bezeichnet und dementsprechend
gekennzeichnet werden.

2. Es herrscht fliegender Wechsel. Das bedeutet, dass es keine Begrenzung der
Wechselmoglichkeiten gibt. Ebenso kann ein ausgewechselter Spieler jederzeit
wieder eingewechselt werden.

3. Die Spieler miissen, mit Ausnahme des Torwarts, einheitlich erkennbar gekleidet
sein.

4. Es diirfen im Kader auf www.fupa.net beliebig viele Spieler eingetragen werden,
allerdings sind nur Spieler nach § 3 im Tageskader zu erfassen.

5. Das Mindestalter fiir Spieler betrdgt 14 Jahre. Bis zu einem Alter von 16 Jahren ist
die Einverstidndniserkldrung aller Erziechungsberechtigter in schriftlicher Form
notwendig. Zwischen 16 und 18 Jahren reicht eine Einverstindniserkldrung in
schriftlicher Form von einem Erziehungsberechtigten.

§ 3 Spielberechtigung

1. Es diirfen nur Spieler am Spielbetrieb teilnehmen, die von den jeweiligen Teams
der Bunte-Liga-Leitung namentlich mit Geburtsdatum gemeldet werden. ebenso ist
ein unterschriebener Haftungsausschluss notwendig.

2. Vereinsspieler von der Kreisklasse abwiérts (9. Liga im Regelspielbetrieb und
niedriger) diirfen am Spielbetrieb teilnehmen. Spieler, die ein Vereinsspiel im
Spielbetrieb des BFV oder eines anderen Landesverbands bestritten haben, gelten in
dem auf den letzten Einsatz als Vereinsspieler folgenden Zeitraum von 3 Monaten
weiterhin als Vereinsspieler. Nach dieser Frist ist es dem Spieler im Fall eines
Einsatzes in der Bunten Liga mit einer erneuten Frist von 3 Monaten untersagt ein
Vereinsspiel zu bestreiten. Bei Zuwiderhandlung erfolgen 3 Punkte Abzug gegen das
Bunte-Liga-Team, bei dem der Spieler eingesetzt wurde.

Ebenfalls als Vereinsspieler gilt ein Spieler, der ein Spiel im BFV-Pokalwettbewerb
oder einem Pokalwettbewerb eines anderen Landesverbands absolviert hat. Dabei
ist die Liga, in der der betroffene Verein spielt, allerdings unerheblich.

Ebenfalls als Vereinsspieler gilt ein Spieler, der im Futsal-Spielbetrieb gespielt hat.
Nur Spieler aus der jeweils untersten Futsal-Liga diirfen als Vereinsspieler in der
Bunten Liga eingesetzt werden. Spieler aus hoheren Futsal-Ligen sind in der Bunten
Liga nicht spielberechtigt.

Diese Regelungen gilt nicht fiir Vereinsspieler, die das 35. Lebensjahr bereits
vollendet haben.

3. Ehemalige Vereinsspieler sind der Bunte-Liga-Leitung ebenso zu melden und
haben eine schriftliche Bestitigung, ndmlich Kopie der Abmeldung aus dem Verein

oder ausgefiillter Vordruck der Bunten Liga, vorzulegen.

4. Der Tageskader ist vollstdndig bis spitestens Freitag, 20 Uhr vor dem Spieltag



auszufiillen. Kurzfristig dazukommende, teamzugehdrige Spieler sind dem Gegner
mitzuteilen und spétestens 2 Stunden nach Ende des Spiels bei FuPa nachzutragen.

5. Es darf maximal 1 Vereinsspieler nach § 3.2 pro Mannschaft im Tageskader und
somit auf dem Platz stehen.

6. Spielt eine Mannschaft mit mindestens einem nicht-spielberechtigten Spieler, so
gilt diese Partie nicht mehr als Punktspiel und wird mit 3:0 fiir den Gegner gewertet.
Setzte eine Mannschaft wiederholt nicht-spielberechtigte Spieler ein, dann kann dies
bis zum Ausschluss des gesamten Teams aus der Bunten Liga fiihren.

7. Der Vorstand behilt sich vor Spielern und Teams die Teilnahme an der Bunten Liga zu
verwehren und / oder zu entziehen. Schwerwiegende Griinde, wie z.B. Rassismus,
konnen ohne Vorwarnung zum Ausschluss aus dem Spielbetrieb fiihren.

Die Riickennummer 88 darf nicht vergeben werden, Spieler mit dieser Nummer

haben kein Spielrecht.

§ 4 Passwesen

1. Ein liickenloser FuPa-Eintrag (Foto [erkennbar, ohne Sonnenbrille oder
Verhiillung], Name, Geburtsdatum) ersetzt den Spielerpass. Spieler ohne Foto
miissen sich durch einen Spielerpass ausweisen konnen.

2. Wird von einer Mannschaft ein Spieler mit falschem/doppeltem Fupa Profil (
Abweichung vom Ausweisdokument) in den Tageskader aufgenommen erhilt das
Team 3 Punkte Abzug.

3. Jedes Mitglied im Bunte-Liga-Vorstand sowie beauftragte Personen oder
Teamleiter und der Kapitin eines Teams haben das Recht eine Kontrolle der
Spielerpédsse und / oder der FuPa-Eintrdge zu verlangen. Die Kontrolle erfolgt
ausschlieBlich durch die Teamleiter und / oder die Kapitidne. Andere Personen, mit
Ausnahme der Ligaleitung und deren beauftragten Personen, haben kein
Anwesenheitsrecht.

4. Passkontrollen kénnen 30 Minuten vor oder nach dem Spiel sowie wihrend der
Halbzeitpause vollzogen werden. Die Passkontrollen werden neben dem Platz
getitigt. Die Mannschaft, die eine Passkontrolle wiinscht, hat unaufgefordert die
eigenen Pésse vorzulegen.

5. Bei fehlenden oder ungiiltigen (nicht abgezeichnet, unvollstindig ausgefiillt)
Spielerpissen ist die Bunte-Liga-Leitung oder ihre Vertretung vor Ort umgehend zu
informieren.

6. Sollte die Bunte-Liga-Leitung nicht vor Ort und auch keine Vertretung anwesend
sein, so kann eine detaillierte, schriftlich verfasste Begriindung (E-Mail an
beschwerde@bunteliga.org, Briefform) innerhalb von 48 Stunden nach Abpfiff
nachgereicht werden. Eine verspitete Information ist unzuléssig und wird nicht mehr
berticksichtigt.



§ 5 Bekanntgabe der Aufstellung

1. Jede Mannschaft hat die eigene Aufstellung bis spdtestens Freitag, 20 Uhr vor
dem jeweiligen Spieltag auf www.fupa.net bekanntzugeben.

2. Bei verspiteter oder ginzlich unterlassener Bekanntgabe der Aufstellung erhilt
die siumige Mannschaft 1. Gelbe Team-Karte, 2. Punktabzug, 3. Ausschluss.

3. Die Rechtzeitigkeit der Aufstellung wird von der Bunte-Liga-Leitung oder einem
ihrer Beauftragten gepriift.

4. Bei technischen Problemen mit dem Portal www.fupa.net ist die Aufstellung
handschriftlich oder per E-Mail bis spitestens Freitag, 20 Uhr vor dem Spieltag an
die Liga-Leitung zu iibermitteln.

§ 6 Spielzeit
1. Die Spielzeit betrdgt zweimal 30 Minuten mit 5-15 Minuten Pause.

2. Der An- und Abpfiff des Spiels sowie die Halbzeitpause erfolgen vorrangig durch
die Liga-Leitung der einer von ihr beauftragten Person. Im Einvernehmen beider
Teams kann auch ein Dritter zum An- und Abpfiff beauftragt werden.

3. Die Zeitnahme erfolgt grundsétzlich durch die Liga-Leitung oder eine von ihr
beauftragte Person.

4. Bei ldngeren Unterbrechungen kann eine Nachspielzeit erfolgen, sofern die Liga-
Leitung oder die von ihr beauftragte Person dies fiir notwendig hilt.

5. Spiele der Hinrunde miissen bis zum 1. Spieltag des folgenden Kalenderjahres
gespielt werden.

§ 7 Schiedsrichter

1. Grundsitzlich werden alle Spiele ohne Schiedsrichter gespielt.

2. Geraten zwei Spieler aneinander, so sollten beide Spieler freiwillig das Feld fiir
einen Zeitraum von mindestens 5 Minuten verlassen. Ohne Besserung sind die
Kapiténe verpflichtet die fehlbaren Spieler vom Feld zu nehmen.

3. Die Liga-Leitung bzw. eine von ihr beauftrage Person hat jederzeit das Recht in
den aktiven Spielverlauf einzugreifen. Es kann zu Schlichtungszwecken ein Spiel
unterbrochen werden, sofern dies notwendig ist. Ein Spiel kann auch vorzeitig durch
die Liga-Leitung oder eine von ihr beauftragte Person beendet werden.

4. Es besteht die Moglichkeit einen Schiedsrichter zu beantragen, sofern dies von
der Liga-Leitung ebenfalls als notwendig angesehen wird. Die Kosten werden von
den beantragenden Teams bezahlt.



5. Sollte ein Schiedsrichter bendtigt werden, so muss dies bis spdtestens 48 Stunden
vor dem Anpfiff abgeklért sein.

§ 8 Nichterscheinen / Absagen

1. Spielabsagen miissen bis Donnerstag, 18 Uhr vor dem jeweiligen Spieltag der
Liga-Leitung in Textform (E-Mail, SMS/WhatsApp) mitgeteilt werden. Die absagende
Mannschatft ist ebenso verpflichtet die gegnerische Mannschaft rechtzeitig dariiber

zu informieren.

Facebook ist keine giiltige Absage.

2. Erfolgt eine zu spéte Absage, so wird die Bunte-Liga-Leitung in Absprache mit
dem gegnerischen Team dariiber entscheiden, ob ein Nachholspiel ausgemacht wird
oder es als Gewinn/Niederlage gewertet wird.

3. Erscheint eine Mannschaft ohne Absage (siehe 1.) nicht, so wird 15

Minuten nach dem angesetzten Spielbeginn das Spiel zu Gunsten der erschienen
Mannschaft mit 3:0 als Sieg gewertet (inkl. 3 Punkte).

Dem nicht erschienen Team werden 3 Strafpunkte abgezogen.

Zweimaliges nicht erscheinen fiihrt zum Ausschluss aus der Bunten Liga.

4. Bei zu spiter Absage (siehe 6.) wird das Spiel 0:3 gewertet.

5. Jedes Team darf einmal pro Saison ein Spiel unter Beriicksichtigung von § 8.1

absagen. Zusitzlich wird eine Absage wihrend der bayerischen Sommerferien

gewihrt. Als Absagen zdhlen keine Spiele, die vor dem urspriinglichen Spieltermin in
beiderseitigem Einvernehmen auf einen bereits feststehenden und in den Spielplan

bei FuPa eingetragenen Ersatztermin verlegt worden sind.

Jedes weitere absagte Spiel wird mit 0:3 als Sieg flir den Gegner gewertet und ab der zweiten
Absage gibt es je 3 Punkte Abzug.

6. 12 erhaltene Strafpunkte fiihren zum Ausschluss aus der Bunten Liga.
Strafpunkte gibt es fiir:

-3 Punkte fiir unentschuldigtes Nichtantreten

-3 Punkte ab der zweiten Absage

§ 9 Gelbe Team-Karten

1. Fillt ein Team ein weiteres Mal auf (z.B. durch zu spites Absagen, Nichterscheinen am
Spieltag, unsportlichem Verhalten auf oder neben dem Platz), so steht es der
Bunte-Liga-Leitung frei das Team mit einer gelben Team-Karte zu behaften und /

oder drei Punkte abzuziehen.

2. Wird eine Mannschaft mit der gelben Team-Karte belegt, so ist dies unverziiglich
dem zustidndigen Kapitdn mitzuteilen. Ebenso muss der Teamleiter schriftlich
dariiber in Kenntnis gesetzt werden.

3. Bessert sich das Verhalten in Folge der gelben Team-Karte, so kann diese in
kiirzester Zeit, allerdings ebenfalls in schriftlicher Form, wieder aufgehoben werden.
Die gelbe Team-Karte ist langstens fiir 3 darauffolgende Spieltage giiltig.



4. Wird ein Team mit einer gelben Team-Karte belegt, wird diese Entscheidung
zeitnah, spétestens aber bis Sonntag, 18 Uhr, in der Kapitdnsgruppe veroftentlicht.

§ 10 Allgemeine Regeln

Jedes Team verpflichtet sich, sich liber die Regeln und Neuigkeiten zu informieren.
Nichtwissen schiitzt nicht vor Strafe.

1. Es wird ohne Abseitsregel gespielt.

2. Der Absto3 muss aus dem Strafraum erfolgen. Der Ball darf nach dem Abstof3
oder Abschlag die Mittellinie iiberqueren, ohne davor den Boden beriihrt zu haben.
Beim Anstof3 muss der Ball hingegen immer auf dem Boden ruhen.

3. Auswechslungen sind hinter oder neben dem Tor vorzunehmen.
4. FreistoB3e sind immer indirekt auszufithren.
5. Einwiirfe sind als solche auszufiihren. Ein Einrollen ist nicht erlaubt.

6. Spielgemeinschaften wiahrend der laufenden Saison sind erlaubt. Diese Erlaubnis
erfordert allerdings folgende Voraussetzungen:

6.1 Zustimmung der Teams in der betreffenden Liga.

6.2 Zustimmung der Bunte-Liga-Leitung.

6.3 Zwei oder mehr Teams miissten aufgrund Spielermangels aus dem aktiven
Spielverlauf zuriicktreten.

6.4 Ein anderweitiges Auffiillen des Teams ist nicht moglich.

7. Zuschauer diirfen nicht am Spielbetrieb teilnehmen, sofern dies nicht vorher
angemeldet wurde.

8. Wihrend der laufenden Saison konnen Spieler nicht in ein anderes Team
wechseln. Allerdings gibt es eine von der Bunte-Liga-Leitung festgelegte
Wechselperiode im Winter.

9. Torhiiter sind von diesen (Vereinsspieler-)Regelungen nicht befreit. Hat ein Team
keinen Torwart, so muss ein Feldspieler diese Aufgabe iibernehmen.

10. Vor Spielbeginn begriilen sich die Kapitdne per Handschlag.

11. Jeder Spieler ist in (s-)einem Team gemeldet. Kann ein Team zum
Anstof3zeitpunkt nicht mit sieben Spielern antreten, dann ist es dem Team gestattet
bis zu zwei Spieler aus anderen Teams einzusetzen. Dabei darf die
Gesamtkadergrof3e sieben Spieler nicht iiberschreiten. Es diirfen in diesem Fall nur
Spieler aus der gleichen oder einer niedrigeren Liga eingesetzt werden. Die
Vereinsspielerregelung gilt auch fiir die Aushelfenden. Von den aushelfenden
Spielern darf keiner als Torwart eingesetzt werden. Stof3t ein regulérer Spieler der
Mannschaft wihrend des Spiels dazu, so muss ein Aushelfender das Feld verlassen
und darf nicht weiter eingesetzt werden.

Spielt ein Spieler unerlaubt in einem fremden Team, gilt die Partie als verloren. Der



Spieler ist am kommenden Spieltag gesperrt.

12. Fehlt eine Regelung zu bestimmten Fillen in der Spielordnung der Bunten Liga,
so findet die entsprechende Regelung aus dem Regelwerk des BFV Anwendung.

§ 11 Punktewertung, Auf- und Abstieg

1. Missachtung der Regeln im aktiven Spielbetrieb kann jederzeit fiir eine
Mannschaft Punkteabzug bedeuten. Je nach Vergehen steht es der Ligaleitung frei
einem Team Punkte abzuziehen. Diese miissen allerdings mit schriftlicher
Begriindung an das jeweilige Team innerhalb von 48 Stunden nach dem Vergehen
gemeldet werden.

2. Zwei Teams jeder Liga steigen auf oder entsprechend ab. Ergibt sich zwischen
dem 2.- und 3.-Platzierten bzw. dem 8.- und 9.-Platzierten eine Punktgleichheit sowie
nach dem direkten Vergleich und der Tordifferenz einen Gleichstand, gibt es ein
Entscheidungsspiel mit Schiedsrichter. Diese Regelung findet auch bei Gleichheit auf
den Plitzen 1 und 2 der 1. Liga Anwendung.

§ 12 Haftung

1. Sachschéden, die von einem am Spielbetrieb teilnehmenden und nach § 3 dieser
Ordnung spielberechtigten Spieler an Dritten verursacht werden, sind durch eine
Haftpflichtversicherung der Bunten Liga Regensburg versichert.

2. Personenschiden, die von einem am Spielbetrieb teilnehmenden und nach § 3
dieser Ordnung spielberechtigten Spieler an anderen Spielern dieser Art oder Dritten

verursacht werden, sind nicht durch die Bunte Liga Regensburg haftpflichtversichert.

3. Fiir Wertsachen tragen die jeweiligen Spieler sowie die jeweiligen Mannschaften
die alleinige Verantwortung.

§ 13 Startgebiihr

1. Die Startgebiihr betrdgt 130,- € pro Mannschaft und muss vor dem ersten Spieltag
auf folgendem Konto eingegangen sein:
Sparkasse Regensburg; IBAN: DE03 7505 0000 0008 7155 91

2. Eine Abschrift der Uberweisung ist vorzulegen, falls diese erst in den letzten 48
Stunden vor dem ersten Spieltag getétigt worden ist.

3. Wird die Startgebiihr nicht rechtzeitig eingezahlt oder nachgewiesen, so werden
sdaumigen Mannschaften fiir jeden Spieltag der Sdumnis 3 Punkte abgezogen.

§ 14 Inkrafttreten

Diese Geschiftsordnung tritt am 07.09.2023 in Kraft.



§ 15 Datenschutz

1. Zur Erfiillung der Zwecke des Vereins werden unter Beachtung der gesetzlichen
Vorgaben der DSGVO personenbezogenen Daten und personliche und
sachgerechte Verhiltnisse der Mitglieder im Verein gespeichert, libermittelt und
verdndert.

2. Jedes Mitglied hat das Recht auf:

a) Auskunft liber die zu seiner Person gespeicherten Daten

b) Berichtigung iiber die zu seiner Person gespeicherten Daten, wenn sie unrichtig
sind

¢) Sperrung der zu seiner Person gespeicherten Daten, wenn sich bei behaupteten
Fehlern weder deren Richtigkeit noch deren Unrichtigkeit feststellen 1dsst

d) Loschung der zu seiner Person gespeicherten Daten, wenn die Speicherung
unzuldssig war.

3. Dem Vorstand des Vereins, allen Mitarbeitern oder sonst fiir den Verein Tétigen ist
es untersagt, personenbezogene Daten unbefugt zu anderem als dem zur jeweiligen
Aufgabenerfiillung gehdrenden Zweck zu verarbeiten, bekannt zu geben, dritten
zugénglich zu machen oder sonst zu nutzen. Diese Pflicht besteht auch {iber das
Ausscheiden der oben genannten Personen aus dem Verein.



